Memory - Grønn
Vanskelighetsnivå: 7. trinn og oppover. (Relativt vanskelig)
Antall spillere: 2-4

Antall kort: Hele kortstokken brukes bortsett fra jokere. 

Meningen med spillet: Å samle flest stikk. 

Spilleregler: Spillerne blir enige om hvor lenge de skal spille før en vinner skal kåres. For eksempel 20 min). I dette spillet er det kun de matematiske verdiene som vi skal bruke. Alle de 52 kortene legges ut over bordet med baksiden opp. Man trekker lodd om hvem som skal begynne spillet. Den som vinner trekningen starter spillet ved å si en verdi mellom -15 og 15 for deretter å ta inn to kort fra bordet. Det er nå om å gjøre for spilleren å få denne tallverdien ved å kombinere de to kortene ved hjelp av de fire regneartene. Dersom spilleren lykkes i å treffe den riktige verdien, trekkes de to kortene inn og blir til et stikk som legges til side for seg selv hos den som fikk stikket. Det er nå neste spillers tur og han trekker to kort fra bordet. Ved å ha god hukommelse øker nå sannsynligheten for å få et stikk i og med at man vet hvor to av verdiene ligger på bordet. Når spilleren har får sitt stikk eller har lagt kortene tilbake skal han velge en ny verdi innenfor det samme intervallet som ble nevnt innledningsvis. Dersom antall spillere er mer enn to, skal alle spillerne forsøke å få den samme verdien før ny verdi velges. Den som velger verdi er alltid den siste på runden etter at han har gjort sitt trekk.

Slutt: Spillet er slutt når avtalt spilletid er gått ut. Alternativt er spillet over når alle kortene på bordet er borte. (Dette skjer sjelden i og med at det blir stadig vanskeligere å få inn stikk ettersom det blir færre kort på bordet).
